
COMPETENZA  DIGITALE 
 
 
 
 

La competenza digitale consiste nel saper utilizzare con dimestichezza e spirito critico le 
tecnologie della società dell’informazione per il lavoro, il tempo libero e la comunicazione. Essa 
implica abilità di base nelle tecnologie dell’informazione e della comunicazione (TIC): l’uso del 
computer per reperire, valutare, conservare, produrre, presentare e scambiare informazioni 
nonché per comunicare e partecipare a reti collaborative tramite Internet. 
 

                                                                                                                   (Annali della pubblica istruzione) 

 
 
 
 
 
 
 



 
TERMINE SCUOLA INFANZIA  TERMINE CLASSE QUINTA 

SCUOLA PRIMARIA  
TERMINE CLASSE TERZA 
SCUOLA SECONDARIA 1° 

GRADO 
L’alunno familiarizza con 
l’esperienza della multimedialità. 
� Fruisce di programmi ludico-

didattici con la mediazione 
dell’insegnante. 

� Assiste alla proiezione di filmati, 
anche tratti da siti didattici, di 
immagini,di  CD, con la 
mediazione dell’insegnante,e 
attraverso l’uso della LIM. 

L’alunno fruisce dei mezzi 
multimediali allo scopo di 
informarsi e conoscere. 
� Fruisce di programmi didattici 

con la mediazione 
dell’insegnante. 

� Assiste alla proiezione di filmati, 
anche tratti da siti didattici, di 
immagini, di foto, di Cd anche 
per approfondire argomenti di 
studio. 

L’alunno conosce le proprietà e le 
caratteristiche dei diversi mezzi 
multimediali e sa farne un uso 
consapevole. 
� Conosce le principali potenzialità 

di: LIM, computer, stampante, 
scanner, macchina digitale, 
fotocamera digitale, telefonino. 

� Conosce e rispetta le regole per 
un utilizzo efficace e 
responsabile dei diversi mezzi 
multimediali, in particolare le 
Regole stabilite nell’Istituto di 
frequenza. 

L’alunno conosce e denomina 
alcune componenti delle 
attrezzature informatiche. 
� Denomina e riconosce: schermo, 

tastiera, mouse. 
� Riconosce la loro funzione. 

L’alunno conosce ed utilizza i 
mezzi multimediali per informarsi, 
comunicare ed esprimersi. 
� Conosce ed utilizza in maniera 

semplice programmi di: 
videoscrittura, di grafica, di 
presentazione. 

L’alunno conosce ed adopera gli 
strumenti informatici a sua 
disposizione per scopi diversi. 
� Conosce ed utilizza programmi 

per: ricercare informazioni, 
condividere opinioni, produrre 
elaborati e presentazioni (con 



� Legge ed invia messaggi 
attraverso la posta elettronica. 

� Utilizza siti Internet su 
indicazione e controllo 
dell’insegnante. 

 

excel, power point, video 
scrittura ..). 

� Utilizza siti Internet e semplici 
piattaforme presenti nel web, con 
controllo dell’insegnante, per 
finalità didattiche. 

L’alunno utilizza alcune 
componenti delle attrezzature 
informatiche. 
� Accende il computer e la LIM. 
� Con la guida dell’insegnante, 

seleziona un programma o una 
cartella sul Desktop, sia con 
schermo tattile che con il mouse. 

L’alunno utilizza molte componenti 
delle attrezzature informatiche. 
� Accende e spegne correttamente 

LIM e computer. 
� Seleziona un programma o una 

cartella sul Desktop, con schermo 
tattile o con il mouse. 

� Salva un programma o 
un’attività. 

L’alunno conosce ed utilizza 
correttamente le componenti delle 
attrezzature informatiche. 
� Accende e spegne correttamente 

LIM, computer, stampante, 
scanner, telefonino. 

� Conosce la procedura per 
scaricare, visualizzare e 
archiviare immagini, foto e 
filmati. 

� Sa modificare ed elaborare 
immagini. 

 
NOTE 
– La competenza digitale s'intende acquisita anche al di fuori dell'ambiente scolastico.  
– Sarà sviluppata a scuola solo in presenza di spazi attrezzati; in tal caso è compito del Consiglio di Classe stabilire in che 

modo perseguire i vari obiettivi, anche attraverso specifici laboratori. 
 


